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1.§ A TORNA CÉLJA

A Budapest Youth Cup célja a 2016. január 1. és 2016. december 31. között született serdülő
korosztályú labdarúgók szervezett keretek között történő nemzetközi versenyeztetése,
magas színvonalú mérkőzések biztosítása. Kiemelkedő szakmai tartalommal megtöltött
beszélgetések, eszmecserék az első akadémiát érintő mai nemzetközi trendek alapján
működő honi és európai top futball kultúrákban. Elengedhetetlen a sportág népszerűsítése
határon innen és túl. A Fair Play elv érvényre juttatása, és a Fair Play magatartásforma
népszerűsítése.

2.§ ÁLTALÁNOS SZABÁLYOK

A Budapest Youth Cup mérkőzéseire a labdarúgás Magyarországon alkalmazott szabályai az
irányadók, amelyek megfelelnek a FIFA általánosan alkalmazott szabályainak. Ha a szabályok
tekintetében bárminemű vita merülne fel, akkor az angol nyelvű szabályozás, illetve annak
értelmezése az irányadó. A nevezési lap aláírásával és annak leadásával a Budapest Youth
Cup-on résztvevő csapat a verseny szabályzatot megismerte, megértette és tartalmával teljes
mértékben egyetért.

A Budapest Youth Cup-ra nevezett csapatok sorsolás útján kerülnek beosztásra a különböző
csoportokba.

3. § AKKREDITÁCIÓ; A KOROSZTÁLYOK ELLENŐRZÉSE

A Budapest Youth Cup-on résztvevő minden csapatnak 2026. május 20-ig el kell küldenie a
játékosok, illetve a stáb listát (név, születési idő, igazolványszám) a Budapest Youth Cup
Szervezőbizottságának. A torna kezdete előtt a nevezési lapot le kell adni a regisztráción a
versenybizottságnak. A versenybizottság a játékosokat ellenőrzi fényképes
személyazonosító okmányokkal. Az ellenfél csapat edzőjének kérésére a mérkőzés előtt
minden játékosnak igazolni kell tudni magát, különös tekintettel az életkorra, fényképes
személyi igazolvány, diákigazolvány, játékengedély vagy útlevél bemutatásával.
"Túlkorosság" miatt óvást a csapatok a mérkőzés megkezdése után nem nyújthatnak be.
Tehát minden csapat edzője felelős azért, hogy játékosai életkorát igazolni tudja.
Amennyiben ezt nem teszi meg a másik csapat edzőjének felszólítására, a mérkőzés előtt,
úgy az ellenfél nyeri meg a mérkőzést 3: 0 arányban.

4. § A MÉRKŐZÉSEK HELYSZÍNEI ÉS IDŐPONTJAI

A Budapest Youth Cup hivatalos szervezőbizottságának 2026. május 22-én, este 22:00 óráig a
csoportbeosztásokat, valamint a mérkőzések időpontját joga van megváltoztatni.
Amennyiben bárminemű változás áll be, abban az esetben az érintett csapatvezetők
idejében értesülnek.
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5. § PÁLYÁK, JÁTÉKIDŐ, JÁTÉKTEREK, KAPUK

A Budapest Youth Cup-on az U10-es pályák műfüves borításúak.

Játékidő: A mérkőzések játékideje 1x17 perc (központi időmérés)
Létszám: 6+1

Labdaméret: Minden mérkőzést 4-es méretű FIFA által elfogadott
labdával játszanak a csapatok

A játékterek méretei: 50m x 30m
Kapuméret: 5×2 m-es kapu méret

Büntetőterület: 9 méter (kapufától mérve az oldalvonal felé, illetve az
alapvonaltól mérve

Büntetőpont távolsága: 9 méter

Szabadrúgáskor a sorfal távolsága: 7 méter

6. § A MÉRKŐZÉSEK ELŐKÉSZÜLETEIRŐL ÉS KÖRÜLMÉNYEIRŐL

A játékosok szereléséről

Minden játékos mezének számozottnak kell lennie, és ezen számnak meg kell felelnie a
csapatlistán feltüntetett számnak. A számoknak a mez hátulján kell lenniük. Két játékos
ugyanazon a mérkőzésen nem használhatja ugyanazt a számot. Ha a játékvezető úgy dönt,
hogy az egyik csapatnak ki kell cserélnie a mezét (a jobb megkülönböztethetőség
érdekében), akkor annak a csapatnak kell a mezét eltérő színűre lecserélnie, amelyik a
mérkőzés hivatalos kiírásában másodikként szerepel. Azt javasoljuk minden csapatnak, hogy
a problémákat megelőzendő gondoskodjon legalább kettő eltérő színű szerelésről minden
mérkőzésre.

Amérkőzés előtt

Minden csapatnak 10 perccel a kezdőrúgás előtt a pályán kell tartózkodnia. A
csapatvezetőnek kell meggyőződnie arról, hogy játékosai készen állnak a mérkőzésre, a
mérkőzést le tudják játszani. Ez a csapat vezető személyes felelőssége. Minden játékosnak
kötelező a sípcsontvédő használata. A cipőket és az egyéb felszereléseket a játékvezető a
mérkőzés megkezdése előtt ellenőrzi, és ha túl veszélyesnek találja, akkor lecseréltetheti. A
csapatok a felelősek a felszerelésük hiánytalanságáért és biztonságáért, valamint szurkolóik
magatartásáért.
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7. § MAXIMÁLIS JÁTÉKOS LÉTSZÁM, CSERÉK

Egy csapat 14 fő játékost regisztrálhat a Budapest Youth Cup -ra. Minden regisztrált játékos
pályára léphet a Budapest Youth Cup során.
Egy sportszervezet 2 csapattal is indulhat egy adott korosztályon belül. A két csapat játékosai
a torna teljes ideje alatt nem játszhatnak át a másik csapatba.

Cserék

7 fő játékos (6 fő mezőnyjátékos és 1 fő kapus). A cserék száma korlátlan. A lecserélt játékos
bármikor visszacserélhető. A cseréknél nem kell megállítani a játékot. Minden egyes
cserének szabályosan, a félpályánál kell megtörténnie.

8. § MÉRKŐZÉSEK SZABÁLYA, BÜNTETÉSEK

FIFA szabályok alkalmazása az adott korosztályokra
• A les szabály érvényesül
• A kapus a hazaadást nem foghatja meg kézzel
• Kirúgásnál kizárólag a földről lehet játékba hozni a labdát, de azt nem lehet közvetlenül

átjuttatni a felezővonalon.
• A labda az oldalvonal mellett fej fölötti kétkezes dobással vagy lapos, térd alatti

átadással hozható játékba, amelyekből közvetlenül nem lehet gólt elérni

Sárga vagy piros lapos figyelmeztetések és azok következményei
Figyelmeztetéssel járó szabálytalanság esetén a szabálytalankodó játékost sárga lapos
figyelmeztetéssel büntetendő. Ugyanazon mérkőzésen kapott második sárga lap végleges
kiállítást von maga után (piros lap), a játékos az adott mérkőzésen nem térhet vissza a
pályára és a csapat kevesebb játékossal fejezi be a mérkőzést. A kiállított játékos a következő
mérkőzésen játszhat. Súlyos, durva szabálytalanság és az ellenfél megsértése - különös
tekintettel a gyalázkodó, rasszista kifejezések használata - azonnali kiállítást von maga után
(piros lap). A szándékos ütés, rúgás, valamint ezeknek a kísérlete is automatikus kiállítást
jelent (piros lap). A mérkőzésről történő kiállítás nem jelent eltiltást a következő meccsre
nézve, és a sárgalapok sem halmozódnak. Ha kirívó, durva szabálytalanság történik a
Budapest Youth Cup döntőbírósága dönt a játékos tornára szóló további játékjogosultságáról.
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9. § A MÉRKŐZÉSEK SZABÁLYAI A CSOPORTMÉRKŐZÉSEKNÉL

A Budapest Youth Cup-on résztvevő csapatokat kettő 9 csapatból és kettő 8 csapatból álló
csoportokra osztjuk fel. A csapatok körmérkőzést játszanak, tehát minden a csoportban
résztvevő csapat játszik a vele egy csoportban résztvevő összes többi csapattal egyszer. A
győzelemért három pont, döntetlenért egy pont jár a csapatnak. A vereséget szenvedett
csapat nem kap pontot. A csoportküzdelmek során legtöbb pontot elért csapat lesz az első, a
második legtöbb pontot elért a második, és így tovább. Ha kettő vagy több csapat azonos
pontszámot ér el a csoportküzdelmek során, akkor közöttük a rangsorolás az alábbiak
egymás utáni figyelembevételével dől el:

1.Egymás elleni eredmény
1.a.) pontok száma

1.b.) gól különbség
1.c.) több rúgott gól
1.d.) kevesebb kapott gól

2.Gólkülönbség
3.Több rúgott gól

4.Ha ezek a tényezők sem döntenek, akkor 5-5 büntetőrúgás következik

10. § A MÉRKŐZÉSEK SZABÁLYAI A HELYOSZTÓ MÉRKŐZÉSEKNÉL

Gold group
A csoportmérkőzések utáni eredményt tekintve minden csoport 1.-2. helyezett csapat (8
csapat) a Gold group csoportban körmérkőzést játszanak. Tehát minden a csoportban
résztvevő csapat játszik a vele egy csoportban résztvevő összes többi csapattal egyszer. A
győzelemért három pont, döntetlenért egy pont jár a csapatnak. A vereséget szenvedett
csapat nem kap pontot.

A helyosztó küzdelmek során a legtöbb pontot elért csapat lesz az első, a második legtöbb
pontot elért a második, és így tovább. Ha kettő vagy több csapat azonos pontszámot ér el a
helyosztó mérkőzések során, akkor közöttük a rangsorolásaz alábbiak egymás utáni
figyelembevételével dől el:

1.Egymás elleni eredmény
1.a.) pontok száma
1.b.) gól különbség

1.c.) több rúgott gól
1.d.) kevesebb kapott gól

2.Gólkülönbség
3.Több rúgott gól
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4. Ha ezek a tényezők sem döntenek, akkor 5-5 büntetőrúgás következik.

Silver group
A csoportmérkőzések utáni eredményt tekintve minden csoport 3.-4. helyezett csapat (8

csapat) a Silver group csoportban körmérkőzést játszanak. Tehát minden a csoportban
résztvevő csapat játszik a vele egy csoportban résztvevő összes többi csapattal egyszer. A
győzelemért három pont, döntetlenért egy pont jár a csapatnak. A vereséget szenvedett
csapat nem kap pontot.

A helyosztó küzdelmek során legtöbb pontot elért csapat lesz az első, a második legtöbb
pontot elért a második, és így tovább. Ha kettő vagy több csapat azonos pontszámot ér el a
helyosztó mérkőzések során, akkor közöttük a rangsorolásaz alábbiak egymás utáni
figyelembevételével dől el:
1.Egymás elleni eredmény

1.a.) pontok száma
1.b.) gól különbség
1.c.) több rúgott gól

1.d.) kevesebb kapott gól
2.Gólkülönbség
3.Több rúgott gól

4.Ha ezek a tényezők sem döntenek, akkor 5-5 büntetőrúgás következik

Bronze group

A csoportmérkőzések utáni eredményt tekintve minden csoport 5.-6. helyezett csapat (8
csapat) a Bronze group csoportban körmérkőzést játszanak. Tehát minden a csoportban
résztvevő csapat játszik a vele egy csoportban résztvevő összes többi csapattal egyszer. A
győzelemért három pont, döntetlenért egy pont jár a csapatnak. A vereséget szenvedett
csapat nem kap pontot.

A helyosztó küzdelmek során legtöbb pontot elért csapat lesz az első, a második legtöbb
pontot elért a második, és így tovább. Ha kettő vagy több csapat azonos pontszámot ér el a
helyosztó mérkőzések során, akkor közöttük a rangsorolásaz alábbiak egymás utáni
figyelembevételével dől el:
1.Egymás elleni eredmény

1.a.) pontok száma
1.b.) gól különbség

1.c.) több rúgott gól
1.d.) kevesebb kapott gól

2. Gólkülönbség

3. Több rúgott gól

4. Ha ezek a tényezők sem döntenek, akkor 5-5 büntetőrúgás következik.
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Fair Play group A
A csoportmérkőzések után eredményt tekintve minden csoportból a 7.-8. helyezett csapat
(összesen 8 csapat) a Fair Play A csoportban körmérkőzést játszanak. Tehát minden a
csoportban résztvevő csapat játszik a vele egy csoportban résztvevő összes többi csapattal
egyszer. A győzelemért három pont, döntetlenért egy pont jár a csapatnak. A vereséget
szenvedett csapat nem kap pontot.
A helyosztó küzdelmek során legtöbb pontot elért csapat lesz az első, a második legtöbb
pontot elért a második, és így tovább. Ha kettő vagy több csapat azonos pontszámot ér el a
helyosztó mérkőzések során, akkor közöttük a rangsorolás az alábbiak egymás utáni
figyelembevételével dől el:
1. Egymás elleni eredmény

1.a.) pontok száma
1.b.) gól különbség
1.c.) több rúgott gól
1.d.) kevesebb kapott gól

2. Gólkülönbség
3. Több rúgott gól
4. Ha ezek a tényezők sem döntenek, akkor 5-5 büntetőrúgás következik

Fair Play group B
A csoportmérkőzések utáni eredményt tekintve minden csoportból azon csapatok akik nem
kerültek be a Fair Play A csoportba, a Fair Play B csoportban körmérkőzést játszanak (5
csapat). Tehát minden a csoportban résztvevő csapat játszik a vele egy csoportban résztvevő
összes többi csapattal egyszer. A győzelemért három pont, döntetlenért egy pont jár a
csapatnak. A vereséget szenvedett csapat nem kap pontot.
A helyosztó küzdelmek során legtöbb pontot elért csapat lesz az első, a második legtöbb
pontot elért a második, és így tovább. Ha kettő vagy több csapat azonos pontszámot ér el a
helyosztó mérkőzések során, akkor közöttük a rangsorolás az alábbiak egymás utáni
figyelembevételével dől el:
1. Egymás elleni eredmény

1.a.) pontok száma
1.b.) gól különbség
1.c.) több rúgott gól
1.d.) kevesebb kapott gól

2. Gólkülönbség
3. Több rúgott gól
4. Ha ezek a tényezők sem döntenek, akkor 5-5 büntetőrúgás következik
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11. § JÁTÉKVEZETŐK

A Budapest Youth Cup játékvezetői akkreditált játékvezetők. A Budapest Youth Cup minden
mérkőzését a Budapest Youth Cup hivatalos Versenybizottsága, vagy annak delegáltjai
hagyják jóvá. A mérkőzéseket egy játékvezető vezeti.

12. § SPORT-DÖNTŐBÍRÓSÁG

A játékvezető döntései a mérkőzés tényeinek és játékszituációk ismeretében véglegesek. A
játékvezető döntése ellen nem lehet óvást benyújtani. A játékvezető vélt hibájára alapítva
nem lehet óvást benyújtani.

1.ha az ellenfél játékosai nem tudják magukat személyi igazolvánnyal, játékengedéllyel, vagy
útlevéllel igazolni - EZ ESETBEN A MÉRKŐZÉS ELŐTT LEHET ÓVÁST BENYÚJTANI!

2.ha a mérkőzés valamilyen okból félbeszakadt, és az nem időjárási körülmény, vagy vis
maior miatt következett be.

Az óvást írásban kell benyújtani, magyar vagy angol nyelven a Versenyközpontban a
mérkőzést követő 60 percen belül. Az óvást a csapatvezetőnek kell aláírnia. Az óvás díja
1.000 €, amit az óvás leadásakor kell készpénzben befizetni. Ha a sport-döntőbíróság helyt
ad az óvásnak, akkor az összeg visszafizetésre kerül.

13. § DÍJAZÁS
A Budapest Youth Cup keretében megrendezett mérkőzések végén a Gold csoport legjobban
szereplő csapatai a következő díjazásban részesülnek:

1. helyezett csapat: a csapat minden játékosa aranyérmet, valamint az első helyezettnek
járó kupát vehet át.
2. helyezett csapat: a csapat minden játékosa ezüstérmet kap, valamint a második
helyezettnek járó kupát vehet át.

3. helyezett csapat: a csapat minden játékosa bronzérmet kap, valamint a harmadik
helyezettnek járó kupát vehet át.

A torna során a korosztályban megválasztásra kerül a „Dream Team”, amelybe 7 kiemelkedő
egyéni teljesítményt nyújtó játékos kerül be az edzői javaslatok alapján. A „Dream Team”
tagjai egyedi, kupát kapnak elismerésként.

A Budapest Youth Cup minden résztvevő játékosa – függetlenül az elért eredménytől –
ajándékcsomagban részesül.
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https://www.cornexi.com/en/
https://viwa.eu/
https://www.tournifyapp.com/
https://mannaabc.hu/
https://www.mitko.hu/
https://11teamsports.hu/
https://www.topps.com/
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